
Minecraft

Fase 5: progetti di costruzione collaborativa

Incoraggia gli studenti a impegnarsi in progetti di costruzione collaborativi all'interno di
Minecraft. Assegnare compiti o sfide che richiedono lavoro di squadra e cooperazione per
essere portati a termine. Guidali nella creazione di strutture relative ad argomenti specifici,
come monumenti storici, progetti architettonici o modelli scientifici.

Passaggio 6: integrazione con l'apprendimento dei contenuti

Integra Minecraft in aree tematiche specifiche progettando attività in linea con gli obiettivi
del curriculum. Ad esempio, gli studenti possono ricreare eventi storici, costruire modelli di
ecosistemi o simulare concetti matematici. Collabora con gli insegnanti dell'area tematica
per identificare argomenti o obiettivi di apprendimento che possono essere rafforzati o
esplorati attraverso i progetti Minecraft.

Passaggio 1: familiarizza con Minecraft

Esplora il sito Web ufficiale di Minecraft (minecraft.net) ed esamina le risorse disponibili per gli
insegnanti, come Minecraft: Education Edition e Minecraft: Education Collection. Acquisisci
familiarità con le meccaniche di gioco di base, le funzionalità e le possibilità offerte da
Minecraft.

Passaggio 2: configura Minecraft per l'uso in classe

Determina se utilizzerai la versione normale di Minecraft o Minecraft: Education Edition.
Minecraft: Education Edition offre funzionalità e strumenti aggiuntivi progettati specificamente
per gli ambienti educativi. Installa Minecraft sui computer/dispositivi che utilizzeranno i tuoi
studenti. Assicurati di seguire le istruzioni di installazione appropriate in base alla versione di
Minecraft che hai scelto.

Passaggio 3: presenta Minecraft agli studenti

Inizia presentando Minecraft ai tuoi studenti. Spiega che si tratta di un gioco sandbox che
consente loro di esplorare e creare mondi virtuali utilizzando diversi blocchi e materiali.
Mostra loro alcuni esempi di progetti educativi o sfide che possono essere realizzati in
Minecraft per suscitare il loro interesse e dimostrare le possibilità.

Passaggio 4: navigazione e controlli di base

Insegna agli studenti la navigazione e i controlli di base in Minecraft. Ciò include il movimento,
il salto, l'estrazione di blocchi, il posizionamento di blocchi e l'interazione con il mondo di
gioco. Aiutali a comprendere l'importanza degli strumenti, delle risorse e delle ricette di
lavorazione per raccogliere materiali e costruire strutture.



Passaggio 7: crea avventure o sfide di apprendimento

Progetta avventure o sfide di apprendimento all'interno di Minecraft che richiedono agli studenti di
completare obiettivi, risolvere problemi o impegnarsi nel pensiero critico. Fornire istruzioni e linee
guida chiare per ogni avventura, insieme a risultati di apprendimento specifici e criteri di successo.

Passaggio 8: incoraggiare la creatività e l'esplorazione

Promuovi la creatività degli studenti dando loro la libertà di esplorare e creare all'interno di
Minecraft. Incoraggiali a sperimentare diverse tecniche di costruzione, stili architettonici o progetti
artistici. Sostieni le loro capacità di risoluzione dei problemi sfidandoli a trovare soluzioni all'interno
dell'ambiente Minecraft o a superare gli ostacoli che incontrano.

Passaggio 9: collaborazione tra pari e presentazione

Promuovi la collaborazione tra gli studenti incoraggiandoli a lavorare insieme su progetti Minecraft.
Possono condividere idee, scambiare risorse e collaborare alla creazione di progetti. Organizza
vetrine o presentazioni in cui gli studenti possono condividere le loro creazioni di Minecraft con
compagni di classe, genitori o comunità scolastica.

Passaggio 10: valutare l'apprendimento degli studenti

Sviluppa rubriche o criteri per valutare i progetti degli studenti e le attività basate su Minecraft.
Considera aspetti come creatività, risoluzione dei problemi, integrazione dei contenuti,
collaborazione e pensiero critico. Valutare la capacità degli studenti di applicare le conoscenze
specifiche della materia, dimostrare l'uso efficace delle funzionalità di Minecraft e raggiungere gli
obiettivi di apprendimento dei progetti assegnati.

Passo 11: Apprendimento e crescita continui

Incoraggia gli studenti a continuare a esplorare e creare all'interno di Minecraft oltre i progetti
assegnati. Fornire risorse, tutorial o sfide affinché possano perseguire un ulteriore apprendimento in
modo indipendente o in piccoli gruppi. Festeggia i loro progressi e la loro crescita e mostra i progetti
Minecraft in corso alla comunità scolastica.

Seguendo questi passaggi, puoi introdurre Minecraft nella tua classe e guidare gli studenti a
utilizzarlo come strumento per la creatività, la collaborazione, la risoluzione dei problemi e
l'apprendimento dei contenuti. Ricorda di fornire supporto continuo, incoraggiare l'esplorazione e la
collaborazione lungo il percorso.


